Formu

ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi

| DONEM | Giiz

[ DERSIN KODU | 821615009

I DERSIN ADI I Simiilasyon Teknikleri

YARIVIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi | AKTS TURU DIiLi
5 3 0 0 3 5 ZORUNLU ( ) SECMELI (x) Tiirkge
DERSIN KATEGORISi
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet tiirii Say1 %
Ara Siav 1 50
Ara Sinav
. . Kisa Smav
YARIYIL ICI Bdev
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 50
VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok.

DERSIN KISA iCERIGi

Simiilasyon, Cesitleri ve Teknikleri.

DERSIN AMACLARI

Ders igerigindeki konularin 6gretilmesi.

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Ogrencileri Bilgisayar Bilimleri alaninda ileri diizey caligmalara yonelik
hazirlamak.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Ders igerigi ile ilgili donatima ulasacaklar.

TEMEL DERS KiTABI

System Modelling and Simulation , Severance F.L.

YARDIMCI KAYNAKLAR

Internet ve gesitli ders notlari.

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

Yok.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

Simulasyona Giris.

Simiilasyon Siireci

Modeller ve Sistemler

Ayrik ve Siirekli Simiilasyon Modellemeleri

Ara smav

Simiilasyon Uygulamalar1

Simiilasyon Uygulamalar1

SLAM

Temel Ag Bilesenleri

Temel Ag Bilesenleri
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Siralama Sistemleri

Kontrol

=
N

[EN
w

Kaynak Modelleme

GATES
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15,16 Final Smavi

NO | PROGRAM CIKTISI 3

1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, X

2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi
birikimine sahip olmak,

Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve

3 ¢cbdzme becerisi, X

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢éziimleme ve .
tasarlama becerisi,

5 Verilerin ¢éziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve .
bu bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari igin gerekli gagdas teknikleri ve hesaplama araglarini X

kullanabilme becerisi,

7 Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi X

Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve cagdas
konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

Bireysel calisma, analitik digiinme ve bagdimsiz karar verebilme yetenegine sahip
9 olarak fikirlerini s6zIU ve yazili, acik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme
becerisi,

10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi,

11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi,

12 Yasadigi ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iligkilerde
tutarli olabilme becerisi,

Karsilastigi problemleri ¢dzebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel
13 | modelleme yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi X
yazabilme becerisi,

14 Farkh karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve
gelistirme becerisi,

15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi
uygulama becerisi.

1:Hig Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkist Var. 3:Tam Katkist Var.

Dersin Ogretim Uyesi:
Imza: Tarih:




