ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu

| DONEM | Giiz

DERSIN KODU | 821617016 DERSIN ADI | Matematik, Doga ve Sanat |
YARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi | AKTS TURU DiLi
7 2 2 0 3 ZORUNLU (x) SECMELI ( x) Tiirkee
DERSIN KATEGORISI
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet tiirii Say1 %
Ara Sinav
Ara Siav
.. Kisa Sinav
YARIYIL ICI Bdev 1 20
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok.

e  Egriler ve ilgili mapple uygulamalari

DERSIN KISA ICERIGI e  Fraktal ve dogadaki 6rneklerine giris

Bu dersde , 6grenciler egriler konusunu 6grendikten sonra mapple ile
uygulma yapacaklardir. Ayrica, geometrinin doga ve sanattaki 6rnekleri
incelendikten sonra, bilgisayar yardimiyla 6grencilerden de doga ve sanatta
yeni Ornekler bulmalar1 ve proje haline getirmeleri istenecektir.

DERSIN AMACLARI

DERSIN MESLEK EGIiTiMiNi Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama,
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI | modelleme ve ¢6zme becerisi,

Farkl1 karmagiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda

DERSIN OGRENIM CIKTILARI - -
tasarim ve gelistirme becerisi,

Diferensiyel Geoemtry,, Barret O ‘Neill

TEMEL DERS KITABI Anne Burns, ‘geometri ve doga kurs © notlar1 ve ilgili bilgisayar programlari

Journal of mathematics and art

YARDIMCI KAYNAKLAR Mathematics, Nature and Art, Maria Mannone

DERSTE GEREKLI ARAC VE

GERECLER Yok.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

1 Tanjant vektorler

2 Yone gore tiirev

3 curves

4 Diferensiyel formlar

5 Frenet formulleri

6 Yap1 denklemleri, Koneksiyon formalr

7 Fractal pictures

8 Ara Sinav

9 Egriler konusunun Mapple uygulamalari

10 Egriler konusunun Mapple uygulamalari

11 Fraktal geoemtriye giris

12 Matematik, doga ve sanat lizerinde makale incelemeleri
13 Matematik, doga ve sanat iizerinde makale incelemeleri
14 Uygulamalar

15,16 Proje, Final

NO | PROGRAM CIKTISI
1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi,
2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip
olmak,
3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme
becerisi,
4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢6ziimleme ve tasarlama
becerisi,
5 Verilerin ¢oztimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve bu
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi
6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama araglarini
kullanabilme becerisi,
Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢aligmasini yapabilme becerisi
8 Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yan1 sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢cagdas konular
hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini geligtirme becerisi,
9 Bireysel ¢alisma, analitik diisiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak
fikirlerini sozlii ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,
10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi,
11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi,
12 Yasadig1 ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iliskilerde tutarl
olabilme becerisi,
13 Karsilastigi problemleri ¢6zebilmek i¢in problem ¢6zme ve matematiksel modelleme
yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi,
14 Farkl1 karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve
gelistirme becerisi,
15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yagam boyu 6grenimi uygulama

becerisi.

1:Hig Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkist Var. 3:Tam Katkist Var.

Dersin Ogretim Uyesi: Prof. Dr. Nevin Giirbiiz

imza;

Tarih:




