0

ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu

[ DONEM | Bahar

| DERSIN KODU | DERSIN ADI | Maple 11
YARIVIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi | AKTS TURU DILi
8 7 7 0 3 5 ZORUNLU ( x) SECMELI () Tiirkge
DERSIN KATEGORISI
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet tiirii Say1 %
Ara Sinav 1 20
Ara Sinav 1 20
YARIYIL iCi Kisa Sinav
Odev
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok.

MAPLE Programi
DERSIN KISA ICERIiGi Maple ve Matematik
Maple ve Programlama

Bu dersin amaci, MAPLE Matematik Programini tanima ve Temel

DERSIN AMACLARI Matematik konularint MAPLE da ¢6zmektir.

QERSiN MESLEK EGITIiMIiNi Aragtirmaya hazirlik, Bilgisayar Programlarini kullanma ve Matematik
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI | Bilgisi ile degerlendirme.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI Matematik Problemlerini MAPLE ile ¢ozme.

1-) Maple V : B. W. Char; K. O. Geddes; G. L. Gonnet — Springer Verlag

TEMEL DERS KITABI 2-) Maple ve Matematik : Basri Celik

YARDIMCI KAYNAKLAR Maple V Bilgisayar Programi

DERSTE GEREKLI ARAC VE

GERECLER Yok.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | iISLENEN KONULAR

1 Maple Nedir? (Kisa bir Tekrar)
2 Maple ve Matematik
3 Maple ile Grafik Cizimi
4 Maple ile Grafik Cizimi
5 Ara smav
6 Maple ile Grafik Cizimi
7 Uygulamalar
8 Maple ve Programlama
9 Maple ve Programlama
10 Ara Siav
11 Maple ve Programlama
12 Maple ve Programlama
13 Uygulamalar
14 Uygulamalar
15,16 Donem Sonu Sinavi
NO | PROGRAM CIKTISI 2
1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi,
) Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine sahip X
olmak,
3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve ¢6zme X
becerisi,
4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢dziimleme ve tasarlama X
becerisi,
Verilerin ¢6ziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay1 diger verilere uygulama ve bu
bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi
6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli ¢agdas teknikleri ve hesaplama araglarimi X
kullanabilme becerisi,
7 | Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi X
] Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢agdas konular X
hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,
9 Bireysel ¢alisma, analitik diisiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip olarak
fikirlerini so6zl1ii ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme becerisi,
10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, X
11 | Bilimsel aragtirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, X
12 Yasadig ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarl ve sosyal iliskilerde tutarli
olabilme becerisi,
Karsilastig1 problemleri ¢6zebilmek igin problem ¢ozme ve matematiksel modelleme
13 . . o ) - X
yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi yazabilme becerisi,
14 Farkli karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve
gelistirme becerisi,
15 l\)(asar.n .boyu o0grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi uygulama
ecerisi.

1:Hig Katkist Yok. 2:Kismen Katkisi Var. 3:Tam Katkis1 Var.

Dersin Ogretim Uyesi: Prof. Dr. Ismail KOCAYUSUFOGLU

Imza:

Tarih:




