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ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu

[ DONEM | Giiz

| DERSIN KODU | 121613307-121633306 | DERSIN ADI | Lineer Cebir I
YARIYIL HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
Teorik | Uygulama | Laboratuar | Kredisi | AKTS TURU DILi
3 3 0 0 3 5 ZORUNLU (x ) SECMELI ( ) Tiirkge
DERSIN KATEGORISI
Matematik Bilgisayar Sosyal Bilim
X

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Faaliyet tiirii Say1 %
Ara Smav 1 1 25
Ara Smav 2 1 25
L. Kisa Sinav
YARIYIL ICI Odev

Proje
Rapor
Diger (......... )

YARIYIL SONU SINAVI 1 50

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | YOK

Uzayda ve diizlemde vektorler, Vektdr Uzaylari, Altuzaylar, Vektdr uzay
ornekleri, Lineer bagimlilik ve lineer bagimsizlik, Tabanlar ve sonlu boyutlu

DERSIN KISA ICERIGI vektor uzaylari, Vektor uzayinin elemanlari, Lineer dontisiimler, Lineer
doniisiimlere bazi sayisal 6rneklerdir.
DERSIN AMACLARI Dersin amaci, igerigindeki konular Matematik ve bilgisayar bilimleri boliimii

i¢in temel konu ve kavramlar olup bunlar verilecektir.

DERSIN MESLEK EGIiTIMIiNi

SACLAMAYA YONELIK KATKISI Analitik diisiinme ve problem ¢6zme yetenegi kazanma.

Vektor kavramini ve Vektor uzaylarni kavrayabilme,
Vektor uzayinin altuzaylarini kavrabilme,
Vektor uzayinin tabani kavramini anlayabilme,

DERSIN OGRENIM CIKTILARI Vektor uzaylari arasindaki doniisiimleri kavrayabilme,

ARSIl

Lineer désiimiimlerin yapisini iyi analiz edebilme,

. Lineer Cebir, Smith,L.(1993), Anadolu Universitesi Yayinlari
TEMEL DERS KITABI

2-Kolman, B (2000). Lineer Cebir, Bilim Teknik Yayinevi.
YARDIMCI KAYNAKLAR

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | iISLENEN KONULAR

Uzayda ve Diizlemde Vektorler

Vektor Uzaylari

Altuzaylar

Vektor Uzayr Ornekleri

Ara smav

Lineer Bagimlilik ve Lineer Bagimsizlik

Tabanlar ve Sonlu Boyutlu Vektor Uzaylar

Tabanlar ve Sonlu Boyutlu Vektor Uzaylar

Vektor Uzaymin Elemanlari

Ara Smav

Lineer doniigiimler

Lineer doniigiimler

Lineer doniisiimlere bazi sayisal 6rneklerdir.

N I Y I = R e BN =Y 9 N EOSH T ) e

Problem ¢ozme

15,16 Donem Sonu Sinavi

NO | PROGRAM CIKTISI 3
1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, X
) Matematik alaninda uluslararasi dizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi X
birikimine sahip olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve X
¢6zme becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem silrecini ¢ézimleme ve X
tasarlama becerisi,

5 Verilerin g6zUmlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve
bu bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari igin gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama araglarini
kullanabilme becerisi,

7 Disiplin ici ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi X

g Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢cagdas X

konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,

Bireysel galisma, analitik distinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip
9 | olarak fikirlerini s6zIU ve yazili, agik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme | X

becerisi,
10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi,
11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi, X

Yasadidi ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iliskilerde

12 tutarl olabilme becerisi,

Kargilastigl problemleri ¢dzebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel
13 | modelleme yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi
yazabilme becerisi,

Farkh karmasiklik dizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve

14 gelistirme becerisi,

15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi
uygulama becerisi.

1:Hig Katkist Yok. 2:Kismen Katkis1 Var. 3:Tam Katkis1 Var.

Dersin Ogretim Uyesi: Prof. Dr. Riistem KAYA

imza: Tarih:




