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ESOGU Matematik ve Bilgisayar Bilimleri Boliimii Ders Bilgi Formu
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Hesaplama teorisine giris, Sonlu otomatlar, Diizgiin diller ve diizgiin

DERSIN KISA iCERIGI gramerler, diizgiin dillerin 6zellikleri, Baglamdan bagimsiz diller, Y1gin
yapih otomatlar, Turing makineleri
Hesaplama Teorisinde kullanilan temel matematiksel kavramlarin
DERSIN AMACLARI ogrenilmesi, programlama dillerinin sentaksim1 anlamaya yonelik

konularin ele alinmasi

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Analitik diisiinme ve problem ¢6zme yetenegi kazanma.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Hesaplama teorisi ve bilgisayarlarla iliskisini anlar

Sonlu durum otomatlari kullanarak problemleri modeller

Diizgiin diller ve baglamdan bagimsiz dillerin 6zelliklerini 6grenir
Yi18in yapih otomatlari tanimlar ve verilen bir dili bu otomatlari
kullanarak modeller

Turing makinelerinin calisma prensiplerini 6grenir ve verilen bir dili
Turing makineleri kullanarak modeller
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA ISLENEN KONULAR

1 Hesaplama Teorisine Giris

2 Sonlu Durum Otomatlarina Giris, Gerekirci Sonlu durum otomatlar: (DFA)

3 Gerekirci Olmayan Sonlu Durum Otomatlari (NFA), Diller ve Sonlu durum otomatlar1 arasindaki

iligkiler

4 Diizgiin diller ve Diizgiin ifadeler

5 Diizgiin gramerler, sagdan ve soldan lineer gramerle

6 Diizgiin dillerin 6zellikleri, diizgiin olmayan dillerin belirlenmesi (pumping kurali)

7 Baglamdan bagimsiz diller, tiiretim agaclari

8 Ara sinav

9 Gramerlerde belirsizlik,

10 Baglamdan bagimsiz diller ve programlama dilleri arasindaki iliski

11 Baglamdan bagimsiz dilleri basitlestirme yontemleri

12 Normal Formlar (Chomsky Normal form, Greibach Normal form)

13 Y1Zin yapih otomatlar

14 Baglamdan bagimsiz gramerler icin y1gin yapilh otomatlar

15,16 Donem Sonu Sinavi

NO | PROGRAM CIKTISI 3 2 1

1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi, X

2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi birikimine x
sahip olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve X
¢ozme becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢6ziimleme ve X
tasarlama becerisi,
Verilerin ¢oziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamay: diger verilere uygulama ve

5 A . S X
bu bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari icin gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama arac¢larim X
kullanabilme becerisi,

7 Disiplin ici ve disiplinler arasi takim calismasini yapabilme becerisi X

8 Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yam sira diger bilimsel, teknolojik ve cagdas X
konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi,
Bireysel ¢calisma, analitik diisiinme ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip

9 olarak fikirlerini sozlii ve yazili, acik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme X
becerisi,

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi, X

11 Bilimsel arastirma ve kalite konularinda bilin¢ sahibi olma becerisi, X

12 Yasgdlgl qevre_ni_n sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarh ve sosyal iliskilerde tutarh X
olabilme becerisi,

13 Karsilastig1 problemleri ¢ozebilmek icin problem ¢6zme ve matematiksel modelleme X
yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar program yazabilme becerisi,

14 Farkh karmagikhik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturulmasinda tasarim ve X
gelistirme becerisi,

15 Hayat boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve hayat boyu 6grenimi uygulama X

becerisi.

1:Hi¢ Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkis1 Var. 3:Tam Katkis1 Var.
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