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Bilgisayar Aritmetigi, Merkezi Islem Birimi Kavrami, talimat

DERSIN KISA iCERIGi getirme ve kod ¢ozme, CISC ve RISC yapilar, Ana bellek, G/C
organizasyonu, MIB talimat kiimeleri ve adresleme modlari.
Bilgisayar sistemlerinin yapi, fonksiyon ve karakteristiklerin anlamak.
DERSIN AMACLARI Sayisal bilgisayarlarin ¢esitli fonksiyonel birimlerinini tasarimini kavramak.

ikilik, sekizlik ve on altilik say1 sistemlerini anlamak. Boolean Mantik ve
Uygulamalarini 6grenmek.

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Programlarin sayisal bilgisayarlarda nasil formiile edildiginin
temel kavramlarini agiklamak dersin kapsamindadir. Bu amacla
hedeflenen, bir bilgisayarin nasil ¢aligtig1 ve nasil diizenlendigi
sorularina yanit bulmaktir.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Bilgisayar aritmetiginin de dahil oldugu, ikilik ve onaltilik say1 sistemleri ile
ilgili bilgi sahibi olunur. Von Neumann mimari ile ilgili bilgi sahibi olunur,
Kaydedici dizisi ve aritmetik mantik birimi gibi islemcinin fonksiyonel
birimleri ile ilgili bilgi sahibi olunur, Bellek de dahil olmak tizere bir
bilgisayarin islemci tasarlama ve insa maliyet performans sorunlari ve
tasarim 6diinlesmeleri ile ilgili bilgi sahibi olunur. Bilgisayar sistemlerinin
Kantitatif performans degerlendirmeleri ile ilgili bilgi sahibi olunur. Onbellek
alt sistemi ile ilgii bilgi sahibi olunur. Sayisal mantik devreleri tasarimi ve
bilgisayar organizasyonuna uygulanmasi ile ilgili temel bilgiler hakkinda
bilgi sahibi olunur.

TEMEL DERS KiTABI

Computer Organization and Architecture: Principles of Structure and
Function, Stallings, 1st edition. John Wiley and Sons, Inc. 1987. ISBN
0471202088

YARDIMCI KAYNAKLAR

Ders Notlari
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DERSIN HAFTALIK PLANI
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Giris ve Kisa Tarihge

Say1 Sistemleri ve Ikili Kodlar

Sayisal Sistemlerin Temelleri

MIB Yapisi ve Fonksiyonu
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Bilgisayar Arabaglant1 Yapilari
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Bilgisayar Aritmetigi
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Isletim Sistemleri

15,16 Doénem Sonu Sinavi

NO | PROGRAM CIKTISI

1 Matematik ve bilgisayar bilimleri bilgilerini uygulama becerisi,

2 Matematik alaninda uluslararasi diizeyde teori ve uygulamada yeterli bilgi
birikimine sahip olmak,

3 Matematik ve ilgili alanlarda matematiksel problemleri tanimlama, modelleme ve
¢cbdzme becerisi,

4 Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢éziimleme ve
tasarlama becerisi,

5 Verilerin ¢éziimlenmesi, yorumlanmasi ve yorumlamayi diger verilere uygulama ve
bu bilgileri bilgisayar ortaminda uygulayabilme becerisi

6 Matematik uygulamalari i¢in gerekli cagdas teknikleri ve hesaplama araglarini
kullanabilme becerisi,

7 Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilme becerisi

8 Matematik ve bilgisayar bilimlerinin yani sira diger bilimsel, teknolojik ve ¢cagdas
konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi

gelis y gelis ;

Bireysel calisma, analitik digiinme ve bagdimsiz karar verebilme yetenegine sahip

9 olarak fikirlerini s6zIU ve yazili, acik ve 6z bir sekilde ifade ederek iletisim kurabilme
becerisi,

10 | Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma becerisi,

11 | Bilimsel arastirma ve kalite konularinda biling sahibi olma becerisi,

12 Yasadigi ¢evrenin sorunlarina ve gelisimine yonelik duyarli ve sosyal iligkilerde
tutarli olabilme becerisi,
Karsilastigi problemleri ¢dzebilmek igin problem ¢ézme ve matematiksel

13 | modelleme yoluyla uygun algoritmalar kullanabilme ve bilgisayar programi
yazabilme becerisi,

14 Farkh karmasiklik diizeyindeki yazilim sistemlerinin olusturuimasinda tasarim ve
gelistirme becerisi,

15 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligini takdir etme ve yasam boyu 6grenimi

uygulama becerisi.

1:Hig Katkis1 Yok. 2:Kismen Katkist Var. 3:Tam Katkist Var.
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