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DERSIN KISA iCERIGI Android programlama ile proje gelistirmek
DERSIN AMACLARI Mobil uygulama geligtirmek, Android yapisini incelemek ve 6grenmek

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Android tabanli baska projeler gelistirmek

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Android yazilimini incelemek, bir mobil uygulama gelistirmek

1. Android Studio Application Development, B. C. Zapata, 2013

TEMEL DERS KITABI 2.Learning Android, M. Gargenta, M. Nakamura, 2014
Android Developer Tools, M. Wolfson, 2013
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1 Eclipse
2 Android SDK kurulumu
3 Android Yapitaglari
4 Android Yapitaglari
5 Android Yapitaglari
6 Sqlite Veritabani
7 Android i¢in XML
8 Android Kullanici Arayiizi
9 Fragment Kavrami
10 Intents, Action Bar Kavramlari
11 Ornek Projeler
12 Icerik Saglayicilar
13 Yaym Algilayicilar
14 Ornek Projeler
15 Ornek Projeler
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Matematik, fen bilimleri ve Makine Miihendisligi konularinda yeterli bilgi birikimi; bu
1 | alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri Makine Miihendisligi problemlerini X
modelleme ve ¢6zme icin uygulayabilme becerisi
Makine miihendisligi ve ilgili alanlarda karmasik miihendislik problemlerini saptama,
2 | tamimlama, formiile etme ve uygun analiz ve modelleme ydntemlerini secip uygulayarak X
¢cozme becerileri
3 Belirlenmis bir hedef dogrultusunda karmasik bir sistemi, cihazi veya iriinii gercekei X
kisitlar ve kosullar altinda modern tasarim yontemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
4 Makine Miihendisligi uygulamalar1 igin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, X
se¢me, kullanma ve bilisim teknolojilerinden etkin bir sekilde yararlanma becerisi
5 Makine Miihendisligi problemlerinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri X
toplama, sonuglar1 analiz etme ve yorumlama becerisi
6 Bireysel calisma, disiplin i¢i ve disiplinler aras1 takim c¢aligmasi yapabilme becerisi X
7 Tiirkge s6zlii ve yazili etkin iletisim kurma becerileri ve yabanci dil bilgisini X
kullanma/gelistirme becerisi
8 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki X
gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci X
10 Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki uygulamalar X
hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik ve siirdiirebilir kalkinma hakkinda farkindalik
Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre ve giivenlik
11 | tizerindeki etkileri hakkinda bilgi; ulusal ve uluslararasi yasal diizenlemeler ile standartlar X
hakkinda ve miihendislik ¢6ziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda farkindalik
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